REGULAMIN KONKURSU ,,Polonika w Minecraft”

§ 1 Postanowienia ogdlne

Organizatorem Konkursu pod nazwg ,,Polonika w Minecraft” (zwanego dalej,, Konkursem”) jest
Narodowy Instytut Polskiego Dziedzictwa Kulturowego za Granicg ,Polonika” z siedzibg
w Warszawie, ul. Madalinskiego 101 (kod pocztowy: 02-549), dziatajgcy na podstawie wpisu
do Rejestru Instytucji Kultury prowadzonego przez Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego
pod numerem 107/2017, NIP 521-380-69-59, REGON 369021810 (zwany dalej
,Organizatorem”).

Regulamin ustala zasady Konkursu oraz okresla prawa i obowigzki uczestnikéw Konkursu.
Przyrzekajgcym nagrody w Konkursie w rozumieniu art. 921 Kodeksu cywilnego jest
Organizator.

§ 2 Czas trwania konkursu

Konkurs jest organizowany na terenie Rzeczypospolitej Polskiej w okresie od 25 listopada 2023r.
do 16 grudnia 2023 r. (dalej réwniez ,,Okres Trwania Konkursu”).

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ przedtuzenia Okresu Trwania Konkursu z waznych
powoddw, w szczegdlnosci natury technicznej, biznesowej lub ekonomicznej. Przedtuzenie
Okresu Trwania Konkursu zostanie podane do wiadomosci Uczestnikdw w sposéb wiasciwy dla
informowania o zmianie niniejszego Regulaminu.

§ 3 Warunki uczestnictwa w Konkursie

Do Konkursu mogg przystgpi¢ osoby, ktére zapoznaty sie z trescig Regulaminu i go

zaakceptowaty (dalej tgcznie zwani ,,Uczestnikami”, a kazdy osobno ,, Uczestnikiem”).

Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba fizyczna, ktéra ukonczyta 10 rok zycia,

z zastrzezeniem ust. 3 niniejszego paragrafu.

Uczestnik, ktéry nie posiada petnej zdolnosci do czynnosci prawnych, tj. m.in. osoba, ktdra nie

ukonczyta 18 roku zycia, bierze udziat w Konkursie za zgodg swojego przedstawiciela

ustawowego lub opiekuna prawnego posiadajgcego petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych.

Wz6r zgody na udziat w Konkursie stanowi Zatacznik 1 do Regulaminu. Organizator zastrzega

sobie prawo do weryfikacji, czy Uczestnik dysponuje zgoda na kazdym etapie Konkursu.

W razie uzasadnionych watpliwosci, co do posiadania zgody przez Uczestnika i odmowy jej

okazania, Organizator zastrzega prawo do dyskwalifikacji Uczestnika.

Uczestnikiem Konkursu nie moze by¢ pracownik ani cztonek rodziny osoby zatrudnionej przez

Organizatora.

W konkursie mogg uczestniczy¢ osoby, ktdre spetniajg wszystkie ponizsze kryteria:

a) zapoznaty sie z trescig Regulaminu;

b) posiadajg legalng wersje gry Minecraft Java w wersji 1.20.1.;

c) maja dostep do Internetu;

d) zgtosity swoje uczestnictwo w Konkursie na serwerze Discord ,,Polonika w Minecraft”;

e) zalogowaty sie na serwerze Minecraft , Polonika w Minecraft” IP 146.59.52.207, uzywajac
#nick podanego w zgtoszeniu.

Przed przystgpieniem do udziatu w Konkursie Uczestnik zobligowany jest do zgtoszenia

swojego uczestnictwa w Konkursie za posrednictwem serwera Discord ,Polonika w

Minecraft”. Serwer jest dostepny pod adresem: https://discord.gg/cAzeqymdnd. Na

wskazanym wyzej
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serwerze nalezy wystaé wiadomos¢ w konwersacji z chatbotem #zglos_sie, wedtug
nastepujacego wzoru
#nick - nazwa Uczestnika w grze Minecraft, mail: [adres mailowy Uczestnika]

przyktadowo: #uczestnik, mail: uczestnik@mail.com

Organizator nie odpowiada za stabilno$¢ potaczenia internetowego Uczestnika Konkursu ani
ze ewentualne problemy z dziataniem serwera Discord lub serwera Minecraft.

Uczestnik Konkursu przystepujagc do uczestnictwa w Konkursie wyraza zgode na
zarejestrowanie rozgrywki z udziatem Uczestnika oraz wyraza zgode na pdiniejsze
wykorzystanie przez Organizatora nagrania z wizerunkiem jego postaci z gry Minecraft oraz
nickname Uczestnika. Ewentualne korzystanie z nagrania przez Organizatora ograniczone
zostanie do kanatéw Organizatora prowadzonych w mediach spotecznosciowych, w celach
informowania o Konkursie, jego przebiegu i wynikach.

Uczestnik zrzeka sie jakichkolwiek roszczen z tytutu wykorzystania przez Organizatora nagrania
rozgrywki, o ktérym mowa w ust. 8 niniejszego paragrafu.

Organizator moze zdyskwalifikowaé Uczestnika z udziatu w Konkursie w sytuacji, w ktérej
Uczestnik narusza postanowienia Regulaminu, zaktdca przebieg Konkursu, rozpowszechnia na
udostepnionych przez Organizatora kanatach komunikacji tresci sprzeczne z prawem, dobrymi
obyczajami lub moggace naruszaé prawa osdb trzecich.

§ 4 Zasady Konkursu

Konkurs polega na zdobyciu jak najwiekszej liczby punktow w jak najkrotszym czasie
rozgrywki. Zasady punktacji zostang opisane w dalszej czesci niniejszego paragrafu.
Zasady punktacji:

a) 1 punkt — za klikniecie w przefacznik zliczajacy liczbe dni na serwerze. Klikniecie
dostepne jest tylko raz w ciggu danego dnia. Brak klikniecia jest tozsamy z brakiem
zaliczenia dnia;

b) 5 punktdw — za znalezienie kazdego przedmiotu ,,znajdzki”;

¢) 10 punktéw — za wykonanie jednego ,,questa”.

Ogtoszenie zakonczenia Konkursu nastgpi 16 grudnia 2023 r. o godzinie: 9:30 w trakcie
wydarzenia na serwerze ,,Polonika w Minecraft”.

§ 5 Informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych

Administratorem danych osobowych zbieranych i przetwarzanych w zwigzku z organizacja
i realizacjg Konkursu jest Organizator, tj. Narodowy Instytut Polskiego Dziedzictwa
Kulturowego za Granicg ,Polonika" z siedzibg w Warszawie (02-549), ul. Madalinskiego 101,
tel.: 22 270 14 66 (dalej ,Administrator”). Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu mogg by¢
przetwarzane w celu:
a) uczestnictwa w Konkursie - podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest
prawnie uzasadniony interes Administratora,
b) wypetniania przez Administratora obowigzkéw dotyczacych przechowywania
dowodéw ksiegowych — podstawg prawng przetwarzania jest niezbednos¢ do
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wypetnienia obowigzku prawnego cigzgcego na Administratorze wynikajacego
z przepisow o rachunkowosci,

¢) ewentualnie w celu dochodzenia roszczen lub obrony przed roszczeniami zwigzanymi
z Organizacjg w Konkursu — podstawg prawng przetwarzania jest niezbednos$¢ do
realizacji prawnie uzasadnionego interesu Administratora; uzasadnionym interesem
Administratora jest mozliwos¢ dochodzenia przez niego roszczen oraz obrony przed
roszczeniami wynikajgcymi z uczestnictwa w Konkursie.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne dla wziecia udziatu w Konkursie.
Dane osobowe beda przetwarzane dla potrzeb realizacji Konkursu. Podstawg prawng
przetwarzania danych osobowych jest ich niezbedno$¢ do wywigzania sie z obowigzku
realizacji konkursu - art. 6 ust. 1 lit. ¢) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0sob fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE, obowigzujgce od dnia 25.05.2018 r. (dalej jako ,,RODO”).
Dane osobowe bedg przetwarzane przez okres trwania Konkursu oraz okres przedawnienia
roszczen zwigzanych z udziatem w Konkursie, a takze ewentualny okres dochodzenia roszczen
i okres dokonania rozliczen publicznoprawnych.

Uczestnik, ktéry udostepnit swoje dane osobowe, ma prawo do zgdania:

a) dostepu do swoich danych osobowych, na podstawie art. 15 RODO, tj. do uzyskania
od Administratora potwierdzenia, czy przetwarza dane osobowe oraz prawo
uzyskania dostepu do tych danych (w tym ich kopii), a takie w szczegdlnosci do
nastepujgcych informacji: i. o celach przetwarzania danych, ii. o kategoriach
przetwarzanych danych, iii. o odbiorcach lub kategoriach odbiorcéw, ktédrym
Administrator ujawnit lub ktéorym ma zamiar ujawni¢ dane, iv. o mozliwosci
skorzystania z praw w zakresie ochrony danych osobowych i o sposobie ich realizacji,
v. 0 prawie do wniesienia skargi do organu nadzorczego, vi. 0 zautomatyzowanym
podejmowaniu decyzji, w tym o profilowaniu, a takze jego konsekwencjach;

b) sprostowania danych, na podstawie art. 16 RODO, tj. do zgdania od Administratora
niezwtocznego sprostowania danych osobowych, ktére sg nieprawidtowe oraz do
zadania uzupetnienia niekompletnych danych osobowych;

c) usuniecia danych, na podstawie art. 17 RODO, tj. do zgdania od Administratora
niezwtocznego usuniecia danych osobowych (zwane réwniez ,prawem do bycia
zapomnianym”);

d) ograniczenia przetwarzania danych, na podstawie art. 18 RODO, tj. do zgdania od
Administratora ograniczenia przetwarzania danych osobowych w nastepujgcych
przypadkach, gdy: i. Uczestnik Konkursu kwestionuje prawidtowos¢ danych
osobowych przetwarzanych przez Administratora, ii. przetwarzanie danych
osobowych jest niezgodne z prawem, a sprzeciwiono sie usunieciu danych, iii.
Administrator nie potrzebuje juz danych osobowych, ale s3 one potrzebne
Uczestnikowi Konkursu do ustalenia, dochodzenia lub obrony roszczen;

e) przenoszenia danych, na podstawie art. 20 RODO, tj. do otrzymania
w ustrukturyzowanym, powszechnie uzywanym formacie danych osobowych
dostarczonych do Administratora oraz zadania przestania tych danych innemu
administratorowi danych, jesli jest to technicznie mozliwe. Prawo to przystugujejesli:
i. przetwarzanie odbywa sie w sposdb zautomatyzowany, ii. dane przetwarzane sg na
podstawie zgody lub w zwigzku z umowa.

5. Prawa, o ktédrych mowa powyzej, mogg by¢ wykonywane poprzez przestanie stosownego

whniosku:



a) w formie pisemnej, na adres Organizatora: Narodowy Instytut Polskiego Dziedzictwa
Kulturowego za Granicg ,Polonika" 2z siedzibg w Warszawie (02-549),
ul. Madalinskiego 101,
b) drogg e-mail na adres: kontakt@polonika.pl
W przypadku uznania, iz przetwarzanie danych osobowych przez Administratora narusza
przepisy prawa, w szczegdlnosci postanowienia RODO, Uczestnikowi przystuguje prawo do
whniesienia skargi do organu nadzorczego.

§ 6 Nagrody

Kazdy Uczestnik Konkursu, ktéry dokonat zgtoszenia zgodnie z § 3 Regulaminu, niezaleznie od
zdobytej punktacji, otrzyma nagrode w postaci rangi ,Traveller” na kanale Discord , Polonika
w Minecraft”.

Kazdy Uczestnik, ktory wykonat wszystkie wymagane ,,questy” z co najmniej 5 (pieciu)
,Polonikow”, znalazt 20 (dwadziescia) ,,znajdziek” i logowat sie co najmniej dziesieciokrotnie
w trakcie trwania Konkursu, otrzyma nagrody w postaci:

a) Legendarnego przedmiotu dostepnego dla postaci w grze zgtoszonej do Konkursu;

b) Dostepu do zapisu filmu dokumentujgcego prace na filmem Zelaznego o serwerze
,Polonika w Minecraft” (backstage);

c) Rangi,Explorer” na kanale Discord ,Polonika w Minecraft”;

5 (pieciu) Uczestnikdw, ktdrzy najszybciej zdobyli najwiekszg liczbe punktéw w grze otrzymaja
nagrode w postaci:

a) Rangi,Champion” na kanale Discord , Polonika w Minecraft”;

b) 1 (jednej) godziny gry z Youtuberem ,Zelaznym” na serwerze ,Polonika w Minecraft”
(dalej jako ,,Gra”). Szczegdty dotyczace ww. gry zostang opisane w ust. 4 niniejszego
paragrafu.

Wskazana w ust. 3 lit. b niniejszego paragrafu Gra jest grg grupowg, ktdra odbedzie sie w
jednym z trzech zaproponowanych przez Organizatora termindw. Ostateczny termin Gry
zostanie potwierdzony wiekszoscig gtosdw w gtosowaniu 5 Uczestnikdw wskazanych w ust. 3
niniejszego paragrafu.

Uczestnicy, ktdérzy zgodnie z ust. 1, 2 i 3 niniejszego paragrafu zakwalifikowani sie do
otrzymania nagrdd, zostang poinformowani o ich przyznaniu drogg elektroniczng, na adres
e-mail wskazany w zgloszeniu do udziatu w Konkursie oraz poprzez wiadomos¢ na
komiunikatorze discord. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za btednie wskazane przez
Uczestnika dane kontaktowe skutkujgce uniemozliwieniem kontaktu z Uczestnikiem lub
przyznania nagrody.

Ogtoszenie wynikéw Konkursu odbedzie sie w dniu 16 grudnia 2023 r. Nagrody zostang
przyznane Uczestnikom do dnia 31 stycznia 2024 .

Ogtoszone wyniki Konkursu sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

Przyznane nagrody nie mogg by¢ wymienione na gotdwke ani na inne rzeczy.

§ 7 Reklamacje
Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzania Konkursu Uczestnicy winni zgtaszac

na piSmie niezwtocznie, w czasie trwania Konkursu, jednak nie pdzniej niz w terminie 14
(czternastu) dni od dnia ogtoszenia wynikow Konkursu.
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Reklamacja zgtoszona po wyznaczonym terminie nie bedzie rozpatrywana przezOrganizatora.
Pisemna reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko, doktadny adres Uczestnika oraz
doktadny opis i uzasadnienie reklamacji. Reklamacja powinna by¢ przestana listem poleconym
na adres Organizatora z dopiskiem Konkurs - ,,Polonika w Minecraft”.

Reklamacje rozpatrywane bedg pisemnie w terminie 30 dni.

§ 8 Postanowienia koricowe

Przystepujac do Konkursu Uczestnik akceptuje niniejszy Regulamin.

Organizator zastrzega sobie prawo do zdyskwalifikowania Uczestnikéw konkursu, ktorzy
naruszyli postanowienia niniejszego Regulaminu.

Regulamin Konkursu bedzie dostepny przez caty czas trwania Konkursu w siedzibie
Organizatora oraz na stronie internetowej Organizatora pod linkiem: https://polonika.pl/co-
nowego-/konkurs-minecraft.

Organizator ma prawo do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, o ile nie wptynie to na
pogorszenie warunkow uczestnictwa w Konkursie. Wszelkie zmiany Regulaminu beda
ogtoszone i dostepne na stronie Organizatora: https://polonika.pl/co-nowego-/konkurs-
minecraft. Zmiany w Regulaminie bedg obowigzywaty z dniem opublikowania Regulaminie na
ww. stronie.

Uczestnicy Konkursu/Rodzice i Opiekunowie prawni mogg kontaktowac sie z Organizatorem
drogg elektroniczng wysytajgc e-mail pod adres: kontakt@polonika.pl

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie odpowiednie przepisy
Kodeksu Cywilnego oraz ustawy o prawie autorskim oraz prawach pokrewnych.

Dokument zaakceptowany
pod wzgledem prawnym

Przemysidw MWierzhicki

A%Vuk;b
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